ISkuII King: Haufigeres Auftauchen von Mermaid und Co.

on den 66 Karten, aus denen
V SkULL KING besteht, sind nur zu

sechst und auch lediglich im
letzten Durchgang 60 Karten im Spiel.
In kleineren Besetzungen und vor allem,
solange jeder nur mit wenigen Karten auf
der Hand startet, tauchen die spannen-
den Sonderkarten, welche gut ein Finf-

tel des Decks ausmachen, womdglich
gar nicht auf. Wer sich an dieser groBen
Streuung nicht stort oder darin sogar ei-
nen besonderen Reiz sieht, der kann sich
das Weiterlesen ersparen. Fiir diejenigen,
die Interesse an etwas mehr Berechenbar-
keit haben (dabei wird hier mitnichten zur
Revolution aufgerufen; der Kartenzufall
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bleibt weiterhin dominant), hier
Kartensatz |A |B |C |D |E |alle | ein Vorschlag zu Aussonderun-
\ (F) | gen einiger Karten, sodass der
verwendet Anteil der Sonderkarten im Spiel
Escape 111 |2 |84du]e5 in etwa konstant bleibt.
Pirat U b 2 e | 5 Die Tabelle ist wie folgt zu
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Skull King IR ENERERE nen der fiinf Kartensatze. Nach
je Farbe bis Wert 31416 (81013 e|f1em T(der mehre;en Eurtch-
- 5 20l30la11520 66 gangen kommen weitere Karten

hinzu, die dann dazugemischt

werden. Zum Beispiel wahle man zu fiinft
in den ersten beiden Durchgdngen den
Kartensatz A, der aus den aufgefiihrten
15 Karten besteht und verteile dann
davon flinf bzw. zehn Karten an die Teil-
nehmer. Im dritten Durchgang gilt dann
Satz B, und jede Farbe wird um eine 4
aufgestockt, ab dem vierten gilt C mit der
zusatzlichen 5 und 6 jeder Farbe sowie je
einer weiteren Karte Escape und Pirat.

Zu zweit und zu dritt wird vorgeschla-
gen, nicht mit einer Karte, sondern gleich
mit sieben bzw. drei Stiick zu beginnen,
um von Beginn an dem Spielgeschehen
etwas mehr ,Fleisch” beizugeben. Fir
diese Besetzung sind auch genug Karten
vorhanden, um die Kartenhand auf tiber
zehn steigen zu lassen.

AuBerdem ist noch ein Vorschlag fiir
Partien zu siebt angefigt. Nach wie vor
werden niemals alle Karten, die im Spiel
sind, ausgeteilt, sodass die Ungewissheit
erhalten bleibt, ob zB. ein Skull King
einem eigenen Piraten noch geféahrlich
werden kann, aber die neuen Wahrschein-
lichkeiten ermdglichen nun ein etwas
taktischeres Ausspielen. Ganz nebenbei
erfahrt die innewohnende Steigerung
zusatzliche Unterstiitzung durch die all-
mahliche Einfiihrung und Mehrung der
Sonderkarten. Christwart Conrad



