S lelablauf

| Rundenablauf

7 Durchginge; pro Durchgang:

1.) Eine neue Ereigniskarte
aufdecken.

2.) Neue wverwunschene Rollen”
aufdecken:

2 Spieler: Q/g[
3 Spieler: Qﬁ' J e

4 Spieler: /
5 Spieler: -

3.) Jeder wihlt 4 Rollenkarten aus. ||

I——.

{‘31 Wi’

. 1.) Ausspieler spielt eine seiner

Rollenkarten entweder ,mutig“

oder ,,feige®.

4 2.) Reihum sagt jeder Mitspieler

w»weiter!“, wenn er die Rolle nicht
auf der Hand hat, andernfalls spielt
er ,mutig” oder ,,feige“.

« ,Feige*: sofort ausfiihren.

* »Mutig®“: nur der letzte Mutige
darf ausfiithren; ist Ausspieler
der ndchsten Runde.
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