Stn‘ﬂ;tler IAS WAR S fur die bEidEﬂ Tlera'éﬁ;_:f-engmit :

ﬂie“"fé;."-gj:'f?';%hech sten Ka rtenwert (Stinktiere ausgen@mmen}é__;_ﬁ::i;'_;;.-?if.f

papa-gel DAS WAR’S fur ein beheblges Tler

:5'7"ﬁ;:::f':'f’_%"__xjf_'_=__;I(anguru Ubersprmgt biS zu zwei Tiere.

§ . Affe: Ab zwei Affen: DAS WAR'S fur Nilpferde und

Krokodlle Der gespieite Affe zum Einlass; andere
Affen direkt dahmter (in Umkehrung |hrer blsherigen
Re1henfo|ge)

~ Chamadleon: lmmert fur diesen Zug die Aktion e.nes
anwesenden Tiers.

3 Robbe' Vertauscht Eini-as;s- und Rauswurfkarte.

- Giraffe ( %’?’geSTANDIG') Uberspringt das (nachste)

Tier vor |hr falls sie dessen Kartenwert Ubertrifft.

- Schlange: Ordnet alle Tiere nach Kartenwerten:
Tier mit hochstem Wert zum Einlass — Tier mit kleins-
tem Wert zur Rauswurfkarte.

Krokodil (%f | STAN DIG!): DAS WAR'S fir alle (nicht
von Zebras geschutzten} Tiere zwischen dem Krokodil
und dem Emlass deren Kartenwerte es ubertrlfﬂ

Nilpferd (2) STANDIG!): Uberholt alle (nicht von
Zebras geschutzten) Tiere bIS zum Elntass deren
Kartenwerte es Ubertrifft. | =

-~ Lowe: Uberholt alle Tlere und setzt sich zum Elnlass
DAS WAR'S fiir alle Affen. Allerdmgs DAS WAR'S fiir
ihn selbst, falls schon ein anderer Léwe da ist.
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